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Pouzivanie loga

Pri kazdom pouziti loga v tlacenej podobe, by ste mali mysliet v prvom rade na zachovanie
jeho presnej identity a kvality. Mali by ste preto vediet, aky je rozdiel medzi rastrovanym
3 alebo vektorovym logom. Rozdiel v tladi je totiz medzi nimi markantny. Aky format teda
‘ pouzit a preco?
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Raster alebo bitmapa pracuje s jednotlivymi bodmi
(pixelmi), ktoré si samostatne uklada. Kvalita obraz-
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Vektor je flexibilnejSi format, ktory je mozné
editovat podla potrieb. Vektorova grafika berie do
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kov v bitmapovej grafike je dana po¢tom pixelov a je
nemenna. To znamena, Ze ak zvacsime takyto
obrazok, déjde k zhorseniu kvality.

NajcastejSie rastrové formaty:

uvahy nasledujuce udaje — bod, vyplfi a zakrivenie.
Kazdy objekt na obrazku obsahuje tieto udaje.
Napriek zvaésovaniu ¢i zmensovaniu sa velkost’
suboru nemeni, zachovava sa maximalna kvalita a
ostrost.

NajcastejSie vektorové formaty:
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HO VYPLYVA?
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Pre zachovanie maximalnej ostrosti pri tlaci odporu¢ame
pouzivat iba vektorové formaty loga.




Odkial ziskat logo?

Teraz uz viete, aké ddlezité je mat logo v spravnom formate pre kvalitu tlace. Urcite
‘ si teraz kladiete otazku, kde ho ale zozeniem v pozadovanom formate? Je to
jednoduché! .
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Kontaktujte grafika alebo firmu, ktory Vam logo vytvaral.
On bude mat vSetky potrebné formaty. Ak by ste uz
nemali kontakt na tvorcu, logo Vam prekreslime do vek-
torovej grafiky len za 10€.
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Rozlisenie potrebné
pre tlac

Casto sa stava, Ze pri tlaéi potrebujete nejaky obrazok. Stiahnete si ho z internetu
a zda sa Vam dostato¢ne velky a aj kvalitny. Neskér sa vSak rozhodnete pripravo-
vat’ tlacové materialy, na ktoré chcete pouzit prave tento obrazok. A tu nastava

kamern uUrazu.

72 dpi - bezné rozliSenie 300 dpi - rozliSenie pre kvalitnu tlac

Obrazky, s ktorymi sa bezne stretavate na internete su v inom

300]!72 J— rozliSeni, ako obrazky, ktoré su vhodné na kvalitnu tla. Rozdiel je
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v rozliSeni DPI.
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ﬁf % DPI = dots per inch (po¢et bodov na jeden palec)

; . . Pokial na internete sa bezne pouziva rozlisenie 72 DPI, pre tla¢
krat h0r3|a kva||ta! je potrebnych 300 DPI. Pri rovnakej velkosti obrazka v centimet-
roch, je obrazok pri tlaci az 4,17 krat nejkvalitnejsi.
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Ak chcete zachovat potrebnu kvalitu pre tla€, potrebujete az 4 krat vacsi
obrazok ako je bezne dostupny na internete.
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RGB vyuziva nedokonalost

farbocitlivych buniek v ludskom
oku. Bunky totizto umoziuju
nahradit' viditelné svetlo zmesou
troch

zakladnych farieb
(Cervenej, zelenej a modrej — v
skratke RGB). Zlozenim

vSetkych troch farieb vznikne
biela farba, ktora je vSak ina ako
farba svetla (to sa sklada z
celého spektra farieb).
RGB rezim vyuzivaju monitory
pocitacov a televizory.

R: 105
G: 189
B: 69

Vernost farieb

Kazdy tlacovy material reprezentuje Vas alebo Vasu firmu. Je preto
nesmierne délezité, aby bol dokonaly a verne kopiroval Vasu firemnu

identitu. Vysvetlime si preto, naco si davat pozor pri farbach.
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VSimnite si rozdiel v odtieni
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presné kody farieb.

K FARBY

CMY (alebo CMYK) rezim.Tento
rezim tvori druhi moznost ako
zmiesat farby. CMYK je povazo-
vany za tlagiarensky rezim/
paletu farieb, pretoZe je vyhod-
nejsi pre samotnu tla¢. Dévodom
je to, Ze v RGB rezZime nie je
mozné namiesat Ciernu farbu.

CMY(K) vyuziva zlozky, ktoré
vznikli zmieSanim dvojic farieb v
RGB modeli. O CMYK rezime
hovorime v pripade, ked sa
miesaju farby aj so samostatnou
Ciernou (pre lepSiu  kvalitu
vytlateného obrazku). CMYK
rezim vyuziva aj 32 bitovu fareb-
nu hibku.

I
C:63%
M: 0%
Y: 100%
K: 0%
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T'YPLYVA?

Pre zachovanie maximalnej farebnej vernosti odporu¢ame ukladat logo v
CMYK. Ak vSak nedisponujete grafickym softvérom, poslite nam asponi



Rychlost

Teraz uz viete, Co je potrebné na to, aby bola zabezpecena
vysoka kvalita tlace. Produkt véak nemézeme povazovat za
kvalitny, ak jeho priprava a dodanie trva prilis dlho. Ako sa

tomu ale vyhnut?
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Odporu¢ame Vam pripravit’ si podklady v potrebnej kvalite a rozsahu.
Ak totiz nie su kompletné alebo su nekvalitné, grafik Vas bude opat’
kontaktovat' s poziadavkou na napravu. Takéto pripomienkoveé kola
Vas moézu stat ovela viac Casu, ako precizna priprava na zacCiatku.

Tip: Ukladajte si vSetky zdrojové subory ku korporacnej identite na
jedno miesto. Vyhnete sa tak namahavému hladaniu.




